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Програма навчальної дисципліни 

1.​ Опис навчальної дисципліни, її мета, предмет вивчання та результати 

навчання 

Технології розробки програмного забезпечення — це ключова галузь 
комп’ютерних наук, яка охоплює принципи, методи та засоби ефективного створення, 
тестування, підтримки та розвитку програмних систем. У сучасному цифровому 
середовищі, де програмне забезпечення є основою роботи бізнесу, державних сервісів, 
освіти, промисловості та наукових досліджень, вимоги до якості, масштабованості, 
підтримуваності та безпеки ПЗ зростають. Саме тому сучасні технології розробки 
набувають вирішального значення для професійної підготовки майбутніх фахівців. 

Вивчення цієї дисципліни дозволяє студентам здобути комплексне уявлення про 
повний життєвий цикл програмного забезпечення: від постановки завдань, аналізу вимог 
і проектування архітектури до реалізації, тестування, впровадження та супроводу. 
Особлива увага приділяється використанню сучасних методологій розробки (Agile, Scrum, 
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DevOps), шаблонів проєктування, автоматизованого тестування, CI/CD-процесів, а також 
інструментів командної роботи і контролю версій. 

Метою опанування дисципліни є формування у студентів теоретичних знань і 
практичних вмінь щодо проектування, побудови та підтримки якісного програмного 
забезпечення із використанням сучасних технологій, методологій та інструментів. 

Предметом навчальної дисципліни є принципи та засоби розробки програмного 
забезпечення, включаючи архітектурне проектування, управління проєктами, 
інструменти розробки, тестування, автоматизацію процесів та засоби забезпечення 
якості й ефективної взаємодії в команді розробників. 

Після засвоєння дисципліни «Технології розробки програмного забезпечення» 
студенти мають продемонструвати такі компетентності та результати навчання: 

Компетентності: 

●​ Знання та розуміння предметної області та розуміння професійної діяльності. (ЗК 
3) 

●​ Здатність генерувати нові ідеї (креативність). (ЗК 8) 
●​ Здатність працювати в команді. (ЗК 9) 
●​ Здатність проектувати та розробляти програмне забезпечення із 

застосуванням різних парадигм програмування: узагальненого, 
об’єктно-орієнтованого, функціонального, логічного, з відповідними моделями, 
методами й алгоритмами обчислень, структурами даних і механізмами 
управління. (ФК 8) 

●​ Здатність реалізувати багаторівневу обчислювальну модель на основі 
архітектури клієнт-сервер, включаючи бази даних, знань і сховища даних, 
виконувати розподілену обробку великих наборів даних на кластерах стандартних 
серверів для забезпечення обчислювальних потреб користувачів, у тому числі на 
хмарних сервісах. (ФК 9) 

●​ Здатність застосовувати методології, технології та інструментальні засоби для 
управління процесами життєвого циклу інформаційних і програмних систем, 
продуктів і сервісів інформаційних технологій відповідно до вимог замовника. (ФК 
10) 

Результати навчання: 

●​ Розробляти програмні моделі предметних середовищ, вибирати парадигму 
програмування з позицій зручності та якості застосування для реалізації методів 
та алгоритмів розв’язання задач в галузі комп’ютерних наук. (ПР 9) 

●​ Володіти навичками управління життєвим циклом програмного забезпечення, 
продуктів і сервісів інформаційних технологій відповідно до вимог і обмежень 
замовника, вміти розробляти проектну документацію (техніко-економічне 
обґрунтування, технічне завдання, бізнес-план, угоду, договір, контракт). (ПР 11) 

●​ Володіти мовами системного програмування та методами розробки програм, що 
взаємодіють з компонентами комп’ютерних систем, знати мережні технології, 
архітектури комп’ютерних мереж, мати практичні навички технології 
адміністрування комп’ютерних мереж та їх програмного забезпечення. (ПР 13) 

●​ Розуміти концепцію інформаційної безпеки, принципи безпечного проектування 
програмного забезпечення, забезпечувати безпеку комп’ютерних мереж в умовах 
неповноти та невизначеності вихідних даних. (ПР 15) 

 



2.​ Пререквізити та постреквізити дисципліни (місце в структурно-логічній 

схемі навчання за відповідною освітньою програмою) 

 

Вивчення дисципліни спирається на базові знання студентів із розділів 
алгоритмізації, об'єктно-орієнтованого програмування, структур даних, систем баз 
даних, а також мережевих технологій, що забезпечують розуміння принципів побудови 
сучасних розподілених програмних систем. Опанування цих курсів створює міцне 
підґрунтя для засвоєння методів, інструментів і технологій, які використовуються на 
всіх етапах життєвого циклу програмного забезпечення — від аналізу вимог до 
впровадження та супроводу продукту. 

Дисципліна «Технології розробки програмного забезпечення» є наступним 
етапом формування професійної підготовки після вивчення таких курсів, як 
«Алгоритмізація та програмування», «Алгоритми і структури даних», 
«Об'єктно-орієнтоване програмування», «Системи баз даних», «Комп’ютерні 
мережі». Її засвоєння дозволяє студентам отримати цілісне уявлення про сучасні підходи 
до проектування архітектури програмних систем, методології розробки, контроль 
якості, інструменти командної роботи та принципи безпеки програмного забезпечення. 

Здобуті знання й навички становлять основу для успішного вивчення наступних 
дисциплін навчального плану, таких як: «Управління IT-проєктами», 
«Крос-платформне програмування», «Розробка інтелектуальних систем», а також 
є важливою складовою виконання кваліфікаційної бакалаврської роботи. 

Компетенції, сформовані в межах дисципліни, активно використовуються в 
рамках командних та індивідуальних проєктів, а також у реальних умовах професійної 
діяльності у сфері розробки програмного забезпечення.​
 

3.​ Зміст навчальної дисципліни  

 
Розділ 1. Бізнес частина (Продуктовий менеджмент) 
Тема 1. Визначення продукту та ринку 

●​ Вступ у продуктовий менеджмент 
●​ Як знайти проблему, що варто вирішити? 
●​ Customer Development: як досліджувати ринок 
●​ Аналіз конкурентів та позиціонування продукту 
●​ Стратегії продажу продукту 

Тема 2. Стратегія розвитку продукту 
●​ Lean Startup, MVP та ітераційний підхід 
●​ Створення roadmap та управління беклогом 
●​ Визначення Product-Market Fit 
●​ Брендинг і маркетинг IT-продуктів 
●​ Моделі монетизації (SaaS, marketplace, freemium, subscription) 

Тема 3. Команда 
●​ Які ключові ролі необхідні в стартапі / продукті 
●​ Етапи розвитку/розширення команди 
●​ Управління командою та проєктом 

Тема 4. Формування вимог до продукту (Бізнес Частина) 
●​ Бізнес-вимоги (яку проблему вирішує продукт) 
●​ Функціональні вимоги (що має робити продукт) 



●​ Нефункціональні вимоги (швидкодія, масштабованість, безпека) 
●​ Як збирати вимоги (інтерв’ю з користувачами, опитування, аналіз конкурентів) 
●​ User Stories vs Use Cases 
●​ Пріоритизація вимог: Kano Model 

 
Розділ 2. Технічна частина (Розробка продукту) 
Тема 1. Основи архітектури та стеку технологій 

●​ Вибір стеку для продукту (Web, Mobile, Backend) 
●​ Мікросервіси vs моноліт 
●​ API-first підхід: REST, GraphQL 
●​ Архітектурні патерни (MVC, MVVM, Clean Architecture) 

Тема 2. Frontend та Mobile Development 
●​ Вибір фреймворку: React, Vue, Angular 
●​ Мобільна розробка (React Native, Flutter) 
●​ UI/UX у розробці 
●​ Робота з бібліотеками та дизайном компонентів 

Тема 3. Backend та DevOps 
●​ Розробка серверної логіки (Node.js, Python, Java) 
●​ Бази даних (SQL, NoSQL, Firebase) 
●​ Контейнеризація: Docker, Kubernetes 
●​ CI/CD, автоматизація тестування 
●​ Основи безпеки: авторизація, аутентифікація, шифрування даних 

Тема 4. Специфікація вимог для розробки (Технічна Частина) 
●​ Документування вимог (PRD – Product Requirements Document) 
●​ Вимоги до API: REST, GraphQL, WebSockets 
●​ Вимоги до UI/UX: дизайн-гайди, accessibility 
●​ Вимоги до баз даних (структура, масштабування) 
●​ Тестові сценарії як частина вимог 

 
Розділ 3. Запуск і підтримка продукту 
Тема 1. Готовність до релізу 

●​ A/B тестування, аналіз даних 
●​ UX-тестування та збір фідбеку 
●​ Як підготувати релізний план 

Тема 2. Запуск та масштабування 
●​ Як працювати з першими користувачами 
●​ Метрики успіху продукту (DAU, MAU, Churn Rate) 
●​ Підготовка до швидкого масштабування 

Тема 3. Підтримка та розвиток 
●​ Стратегії оновлень та roadmap після релізу 
●​ Аналітика користувачів і поведінки 
●​ Як боротися з технічним боргом 

Тема 4. Управління змінами у вимогах (Релізна частина) 
●​ Як змінюються вимоги на різних етапах продукту 
●​ Agile та адаптивне управління вимогами 
●​ Як уникнути «scope creep» (неконтрольованого розширення вимог) 
●​ Робота з фідбеком користувачів 

 
 



4.​ Навчальні матеріали та ресурси 

Основна література: 

1.​ Буш У. "Product-Led Growth: Як побудувати продукт, який продає себе сам". – 
Торонто: Product-Led Institute, 2019. – 240 с.​ 

2.​ Мартін Р. С. "Чиста архітектура. Мистецтво розробки програмного 
забезпечення" – Бостон: Pearson, 2017. – 432 с. 

3.​ Бенсон А. "GraphQL: Новий підхід до API" – Нью-Йорк: Manning Publications, 2018. – 320 с. 
4.​ Тімм М. "React: Сучасний підхід до розробки" – Лондон: Packt Publishing, 2020. – 350 с. 
5.​ Дойл К. "Vue.js: Швидкий старт" – Нью-Йорк: Apress, 2019. – 280 с. 
6.​ Фрімен А. "Angular: Розробка веб-додатків" – Лондон: Apress, 2018. – 776 с. 
7.​ Менг Е. "React Native: Розробка мобільних додатків" – Бостон: Manning Publications, 

2019. – 400 с. 
8.​ Снедекер Т. "Flutter: Розробка кросплатформених додатків" – Нью-Йорк: Packt 

Publishing, 2020. – 450 с. 
9.​ Джін К. "Прискорення DevOps: Стале та надійне розгортання продуктів" – Редмонд: 

Microsoft Press, 2018. – 240 с. 
10.​Ніколь Ф., Джин К., Джез Х. "Принципи DevOps: Як отримати максимальну віддачу від 

технологій" – Портленд: IT Revolution Press, 2016. – 480 с. 
 
 

Допоміжна:​
 

1.​ Кейган М. "Inspired: Як створювати продукти, які люблять клієнти". – Силіконова 
долина: SVPG Press, 2018. – 368 с.​ 

2.​ Бреннан К. "Mastering Product Management: A Step-by-Step Guide". – Нью-Йорк: Apress, 
2019. – 152 с.​ 

3.​ Кнапп Д. "Sprint: Як розв'язати складні проблеми та протестувати нові ідеї за 
п'ять днів". – Нью-Йорк: Simon & Schuster, 2016. – 288 с. 

4.​ Херрерос Д. "Node.js: Розробка серверних додатків" – Сан-Франциско: Packt 
Publishing, 2018. – 360 с. 

5.​ Грінберг М. "Python: Розробка веб-додатків" – Кембридж: O'Reilly Media, 2018. – 320 с. 
6.​ Блох Дж. "Java: Розробка корпоративних додатків" – Бостон: Addison-Wesley 

Professional, 2018. – 416 с. 
7.​ Абрамс Д. "SQL та NoSQL: Бази даних для розробників" – Нью-Йорк: Manning 

Publications, 2019. – 290 с. 
8.​ Бьорнс Б. "Docker та Kubernetes: Оркестрація контейнерів" – Сан-Франциско: O'Reilly 

Media, 2016. – 280 с. 
9.​ Сі Н. "CI/CD: Автоматизація розробки та розгортання" – Нью-Йорк: O'Reilly Media, 

2017. – 320 с. 
10.​Шнайдер Б. "Кібербезпека та шифрування даних" – Вашингтон: MIT Press, 2018. – 390 

с. 
11.​Купер А. "UI/UX дизайн: Принципи зручного інтерфейсу" – Лондон: Wiley, 2019. – 340 с. 

 

Навчальний контент 

5.​ Методика опанування навчальної дисципліни (освітнього компонента)​
 

Навчальна дисципліна «Технології розробки програмного забезпечення» охоплює 36 

годин лекційних занять та 18 годин комп’ютерних практичних занять, а також 



передбачає виконання модульної контрольної роботи, що складається з чотирьох 

частин відповідно до ключових тематичних розділів курсу. 

Практичні заняття спрямовані на закріплення теоретичних знань та формування 

прикладних навичок у галузі розробки програмного забезпечення. Під час занять 

студенти опановують основи побудови архітектури програмних систем, проектування 

технічної документації, вибору стеку технологій, використання систем контролю 

версій, реалізації клієнтської та серверної логіки, організації командної роботи над 

проєктом. 

У межах практичної частини курсу студенти працюють під керівництвом 

викладача над індивідуальними або груповими завданнями, що охоплюють повний цикл 

створення програмного продукту: від формалізації вимог і моделювання до реалізації 
MVP, тестування, автоматизації процесів та підготовки до релізу. Завдання 

супроводжуються аналізом типових помилок, обговоренням альтернативних інженерних 

рішень, вивченням кращих практик індустрії та практичним застосуванням сучасних 

інструментів і методологій розробки. 

 
Лекційні заняття 

№ 
з/
п 

Назва теми лекції та перелік основних питань 

1 Вступ у продуктовий/проєктний менеджмент 
●​ Основні поняття та роль продуктового менеджера 
●​ Життєвий цикл цифрового продукту 

2 Як знайти проблему, що варто вирішити? 
●​ Методи пошуку проблеми 
●​ Аналіз потреб користувачів 

3 Customer Development: як досліджувати ринок 
●​ Основи Customer Development 
●​ Інструменти дослідження ринку 

4 Аналіз конкурентів та позиціонування продукту 
●​ Методології аналізу конкурентного середовища 
●​ Стратегії позиціонування продукту 

5 Lean Startup, MVP та ітераційний підхід 
●​ Принципи Lean Startup 
●​ Як створювати MVP та тестувати його на ринку 

6 Визначення Product-Market Fit та моделі монетизації 
●​ Як визначити відповідність продукту ринку 
●​ Основні моделі монетизації 

7 Брендинг, маркетинг IT-продуктів та стратегії продажів 
●​ Побудова бренду цифрового продукту 
●​ Стратегії маркетингу та продажів 

8 Команда та управління проєктом 
●​ Ключові ролі в продуктовій команді 
●​ Етапи зростання команди 

9 Формування вимог до продукту 
●​ Бізнес-вимоги, функціональні та нефункціональні вимоги 
●​ Пріоритизація вимог (Kano Model) 

10 Основи архітектури та стеку технологій 
●​ Вибір стеку для Web, Mobile, Backend 



●​ Порівняння архітектурних підходів (мікросервіси vs моноліт) 
11 API-first підхід та архітектурні патерни 

●​ REST vs GraphQL, WebSockets 
●​ Архітектурні патерни (MVC, MVVM, Clean Architecture) 

12 Frontend та Mobile Development 
●​ Вибір фреймворку (React, Vue, Angular) 
●​ Основи мобільної розробки (React Native, Flutter) 

13 Backend та бази даних 
●​ Основи серверної логіки (Node.js, Python, Java) 
●​ Вибір баз даних (SQL, NoSQL, Firebase) 

14 DevOps та автоматизація 
●​ Контейнеризація (Docker, Kubernetes) 
●​ CI/CD та тестування продукту 

15 Безпека та специфікація вимог для розробки 
●​ Основи кібербезпеки: авторизація, шифрування даних 
●​ Документування вимог (PRD, API, UI/UX) 

16 Готовність до релізу та тестування 
●​ UX-тестування та збір фідбеку 
●​ A/B тестування та підготовка релізного плану 

17 Запуск та масштабування 
●​ Як працювати з першими користувачами 
●​ Метрики успіху продукту та швидке масштабування 

18 Підтримка продукту, управління вимогами та аналітика 
●​ Робота з фідбеком користувачів 
●​ Як уникнути «scope creep» та боротися з технічним боргом 

 

6.​ Самостійна робота здобувача вищої освіти 

Самостійна робота студентів з дисципліни «Технології розробки програмного 
забезпечення» передбачає підготовку до лекційних і практичних занять, самостійне 
вивчення теоретичних матеріалів, ознайомлення з технічною документацією, 
методологіями розробки, стандартами програмної інженерії та сучасними технологіями 
створення ПЗ. 

Студенти опрацьовують джерела, присвячені проєктуванню архітектури 
програмного забезпечення, DevOps-практикам, принципам UI/UX-дизайну, методологіям 
Agile, SCRUM, Lean. Особлива увага приділяється самостійному аналізу вимог до ПЗ, 
ознайомленню з API, системами управління версіями (наприклад, Git), оформленню 
технічної та проєктної документації. 

Здобувачі готуються до виконання лабораторних робіт, формують звіти, а 
також виконують аналітичні та пошукові завдання, пов’язані з вибором стеку 
технологій, інструментів розробки та тестування. Самостійна робота також охоплює 
підготовку до модульного контролю та підсумкового оцінювання. 

 

 

№ 

з/п 

Вид самостійної роботи Кількіст
ь 



годин 

СРС 

1 Опрацювання навчального матеріалу, викладеному на лекціях 
1-3 

4 

2 Опрацювання навчального матеріалу лекцій 1-3, винесеного на 
самостійне вивчення 

4 

3 Підготовка до лабораторного заняття 1 3 

4 Оформлення звітів до лабораторної роботи 1 2 

5 Опрацювання навчального матеріалу, викладеному на лекціях 
4-12 

8 

6 Опрацювання навчального матеріалу лекцій 4-12, винесеного на 
самостійне вивчення 

8 

7 Підготовка до лабораторного заняття 2,3 6 

8 Оформлення звітів до лабораторної роботи 2,3 4 

9 Опрацювання навчального матеріалу, викладеному на лекціях 
12-18 

4 

10 Опрацювання навчального матеріалу лекцій 12-18, винесеного 
на самостійне вивчення 

4 

11 Підготовка до лабораторного заняття 4 3 

12 Оформлення звітів до лабораторної роботи 4 2 

13 Підготовка до Фінального тесту 6 

14 Підготовка до заліку 8 

 

Політика та контроль 

7.​ Політика навчальної дисципліни (освітнього компонента) 

 

Відвідування занять. Пропуски лекційних і практичних занять не впливають 
безпосередньо на кількість набраних балів, оскільки підсумкова оцінка базується на 
результатах виконаних завдань і контрольних заходів. Водночас, активна участь у 
роботі на заняттях, демонстрація виконаних завдань, обговорення результатів, 
індивідуальні відповіді, а також захист лабораторних робіт оцінюються під час 
аудиторної взаємодії з викладачем. 

Участь у практичних заняттях. Студент зобов’язаний готуватись до практичних 
занять, ознайомлюватися з матеріалами теми, попередньо вивчати приклади коду та 
документацію. Участь у заняттях передбачає презентацію результатів лабораторних 
робіт, аргументований захист рішень, а також обговорення технічних питань. 

Пропущені контрольні заходи. Студенти, які з поважної причини (медичні довідки, 
академічна мобільність тощо) пропустили контрольну роботу або захист 
лабораторної, мають право відпрацювати ці заходи у визначений викладачем термін. 
Детальніше: https://kpi.ua/files/n3277.pdf 

Процедура оскарження результатів. Студент має право подати обґрунтовану 
апеляцію на результати будь-якого контрольного заходу, якщо він не згоден з 
виставленою оцінкою. Звернення розглядаються відповідно до встановленої процедури в 
межах кафедри чи освітньої програми. 

https://kpi.ua/files/n3277.pdf


Календарний контроль. Проводиться двічі на семестр для моніторингу прогресу 
студентів у виконанні вимог дисципліни, своєчасного виявлення труднощів у засвоєнні 
матеріалу та коригування індивідуальних планів навчання. 

Критерій Перший календарний 
контроль 

Другий календарний контроль 

Термін календарного 
контролю 

Тиждень 8 Тиждень 14 

Умови отримання позитивної 
оцінки 

Поточний рейтинг ≥ 20 
балів 

Поточний рейтинг ≥ 40 балів 

 

Академічна доброчесність. Політика та принципи академічної доброчесності визначені 
у розділі 3 Кодексу честі Національного технічного університету України «Київський 
політехнічний інститут імені Ігоря Сікорського». Студенти зобов'язані дотримуватись 
академічної доброчесності під час виконання лабораторних, контрольних робіт, захисту 
індивідуальних завдань та підсумкової атестації. Детальніше: https://kpi.ua/code. 

Норми етичної поведінки. Норми етичної поведінки студентів і працівників визначені у 
розділі 2 Кодексу честі НТУУ «КПІ ім. Ігоря Сікорського». Студенти зобов’язані 
дотримуватись взаємоповаги, коректності під час навчального процесу, зокрема при 
роботі в командах над спільними web-проєктами. Детальніше: https://kpi.ua/code. 

Інклюзивне навчання. Засвоєння знань та умінь з дисципліни є доступним для більшості 
здобувачів з особливими освітніми потребами. Особливі умови можуть бути погоджені 
індивідуально за необхідності. 

Навчання іноземною мовою. В рамках виконання завдань студентам може бути 
рекомендовано використовувати англомовну технічну документацію, стандарти, 
документацію web-фреймворків, онлайн-курси та навчальні матеріали. 

Призначення заохочувальних та штрафних балів. Відповідно до Положення про 
систему оцінювання результатів навчання, сума всіх заохочувальних балів не може 
перевищувати 10% рейтингової шкали оцінювання. Заохочувальні бали можуть 
нараховуватись за участь у хакатонах, конкурсах, технічних конференціях, виконання 
додаткових індивідуальних завдань за погодженням із викладачем. 

Заохочувальні бали  

Критерій Заохочувальні 
бали 

Написання тез, статей, оформлення проєктної роботи у 
вигляді наукової роботи або практичного проєкту для участі у 
конкурсах студентських наукових робіт (за тематикою 
дисципліни) 

5 

Участь у хакатонах, міжнародних, всеукраїнських конкурсах, 
конференціях, виставках або семінарах, пов'язаних із 
тематикою дисципліни.  

5 

 

https://kpi.ua/code
https://kpi.ua/code


Підготування до семінарських занять та контрольних заходів здійснюється під час 
самостійної роботи студентів з можливістю консультування з викладачем у визначений 
час консультацій або за допомогою електронного листування (електронна пошта, 
месенджери, гуглкласрум). 

 

8.​ Види контролю та рейтингова система оцінювання результатів навчання 

(РСО) 

 

Семестровий контроль проводиться у вигляді заліку. Для оцінювання результатів 
навчання застосовується 100-бальна рейтингова система та університетська шкала 
оцінювання. 

Поточний контроль включає: виконання та захист лабораторних робіт, участь у 
практичних заняттях, індивідуальні завдання, самостійне виконання підготовчих робіт, 
заключний тест за матеріалами курсу. 

Календарний контроль проводиться двічі на семестр з метою моніторингу виконання 
студентами вимог силабусу: 

●​ Перший календарний контроль — на 8 тижні (поточний рейтинг ≥ 20 балів). 
●​ Другий календарний контроль — на 14 тижні (поточний рейтинг ≥ 40 балів). 

Семестровий контроль — залік.​
​
Таблиця відображає систему оцінювання в дисципліні «Технології розробки 
програмного забезпечення», що базується на п’яти контрольних заходах: 

№ Контрольний захід Дедлайн 
виконання 

Мін. 
оцінка 

Макс. 
оцінк

а 

1 Лабораторна робота 1. Аналіз вимог та 
проєктування архітектури ПЗ 

Студенти вивчають процес збору вимог до 
програмного продукту, створюють 

специфікації, описують функціональність за 
допомогою user stories або use cases, а також 

проєктують базову архітектуру майбутньої 
системи з урахуванням вибраного 

технологічного стеку. 

20.02.2026 15 25 

2 Лабораторна робота 2. Розробка 
клієнтської частини (Frontend) 

Під час роботи студенти розробляють 
користувацький інтерфейс за допомогою 

сучасного фреймворку, реалізують 
адаптивний дизайн, працюють з формами, 
обробляють події, підключають зовнішні API 

та забезпечують взаємодію клієнта з 
сервером. 

20.03.2026 10 15 



3 Лабораторна робота 3. Розробка 
серверної частини (Backend) 

У цій лабораторній роботі реалізується 
логіка серверної частини застосунку, 

налаштовуються маршрути API, 
підключається база даних, реалізується 

зберігання даних, автентифікація 
користувачів та базова обробка помилок. 

17.04.2026 10 15 

4 Лабораторна робота 4. Розгортання та 
підтримка ПЗ 

Здобувачі розгортають готовий застосунок 
на хмарній платформі, використовують 

Docker для контейнеризації, налаштовують 
CI/CD-процеси, додають базові тести і 

вивчають інструменти моніторингу, що 
забезпечують підтримку й масштабування 

ПЗ. 

15.05.2026 10 15 

5 Заключний тест за матеріалами курсу 29.05.2026 15 30 

Разом:  60 100 

Зверніть увагу, що за несвоєчасне подання звіту лабораторної роботи, 
оцінка може бути знижена, але не більше ніж на 20% від загальної оцінки по роботі.  
 
Оцінювання контрольних заходів 

●​ Лабораторні роботи оцінюються за якістю реалізації завдань, повнотою 
функціональності, коректністю коду, оформленням звітів, дотриманням термінів 
виконання. 

●​ Заключний тест містить теоретичні питання, тестові завдання та практичні 
завдання з HTML, CSS, JavaScript, архітектури web-додатків. 
 

Розгорнуті критерії оцінювання для контрольних заходів дисципліни «Технології 
розробки програмного забезпечення». Критерії враховують обсяг, складність і ваговий 

бал кожної роботи. 

 

Назва заходу Кількість балів Крітерії оцінювання 



Лабораторна робота 1. 
Аналіз вимог та 
проєктування 

архітектури ПЗ 

25 0–13 балів — відсутній або 
фрагментарний аналіз вимог, 
неструктурована архітектура, 
відсутнє технічне обґрунтування.​
 14–17 балів — сформовано базовий 
перелік вимог, частково реалізована 
структура архітектури, UML-діаграми 
на елементарному рівні.​
 18–21 балів — описані функціональні 
та нефункціональні вимоги, надано 
варіанти архітектурних рішень із 
візуалізацією.​
 22–23 балів — повноцінна модель 
системи, структура компонентів, 
обґрунтований вибір шаблонів 
проєктування.​
 24–25 балів — детальний аналіз, 
оформлення документації, якісна 
презентація рішень, враховані ризики, 
UX-фактори. 

Лабораторна робота 2. 
Розробка клієнтської 

частини (Frontend) 

15 0–8 балів — відсутній або 
непрацюючий інтерфейс, некоректна 
структура HTML/CSS, значні помилки. 
9–10 балів — реалізована базова 
структура сторінки, часткова 
стилізація, функціональність 
обмежена. 
11–12 балів — адаптивна верстка, 
робота з формами, логіка на JavaScript, 
часткова інтерактивність. 
13–14 балів — реалізовано 
SPA-архітектуру або компонентну 
структуру, підключено зовнішні API або 
дані. 
15 балів — високоякісний код, повна 
інтерактивність, відповідність 
дизайн-макету, читабельність та 
відповідність сучасним практикам. 

Лабораторна робота 3. 
Розробка серверної 

частини (Backend) 

15 0–8 балів — серверна логіка не працює 
або реалізована частково, відсутнє 
збереження даних. 
9–10 балів — реалізовано базовий REST 
API, часткова взаємодія з базою даних, 
авторизація/автентифікація не 
реалізовані. 
11–12 балів — повноцінна серверна 
логіка, коректна робота з базою 
даних, валідація, обробка помилок. 
13–14 балів — налаштовано 
середовище, дотримано структури 



проєкту, використано фреймворк. 
15 балів — безпека, логування, 
масштабованість, чистий код, 
протестовано через Postman/Swagger. 

Лабораторна робота 4. 
Розгортання та 

підтримка ПЗ 

15 0–8 балів — розгортання відсутнє або 
додаток не запускається; Docker/CI/CD 
не налаштовано. 
9–10 балів — мінімальна конфігурація 
Docker або ручне розгортання, 
відсутня автоматизація. 
11–12 балів — CI/CD інтегровано 
частково, базові тести виконуються, 
є логування. 
13–14 балів — налаштовано повний 
цикл: build–test–deploy, базова 
аналітика, структура репозиторію 
організована. 
15 балів — масштабоване 
розгортання, інтеграція з хостингом 
або хмарою, реалізовано 
моніторинг/алерти. 

Заключний тест за 
матеріалами курсу 

30 0–17 балів — неуспішне проходження: 
менше 60% правильних відповідей, не 
пройдені ключові теми. 
18–21 балів — засвоєно базовий рівень 
матеріалу (60–70% правильних 
відповідей). 
22–24 балів — твердий рівень знань, 
правильні відповіді з більшості тем. 
25–27 балів — висока обізнаність, 
успішне проходження теорії та 
практичних кейсів. 
28–30 балів — відмінне засвоєння всіх 
тем: складні логічні задачі, повне 
розуміння взаємозв’язків. 

* Оцінювання здійснюється на основі об’єктивних критеріїв. Студент має право на 

зворотній зв’язок та апеляцію згідно з політикою університету. 

 
Для отримання заліку «автоматом» необхідно: 

●​ набрати не менше 60 балів за семестр; 
●​ успішно захистити всі лабораторні роботи; 
●​ скласти заключний тест; 
●​ виконати індивідуальні завдання, якщо вони були задані. 

 
Студенти, які не набрали необхідного мінімуму або бажають підвищити оцінку, мають 
можливість скласти додаткову залікову контрольну роботу у вигляді письмового 
тестування або виконання комплексного практичного завдання з розробки невеликого 
проєкту. 
 



Шкала переведення рейтингових балів в оцінки: 

 

Кількість балів Оцінка 

100–95 Відмінно 

94–85 Дуже добре 

84–75 Добре 

74–65 Задовільно 

64–60 Достатньо 

Менше 60 Незадовільно 

 

9. Додаткова інформація з дисципліни (освітнього компонента) 

Перелік питань, що виносяться на семестровий контроль, наведено у Додатку А. 

Вивчення дисципліни «Технології розробки програмного забезпечення» передбачає 
поєднання класичних академічних підходів і сучасних практик навчання. Окрім 
традиційних лекцій та лабораторних занять, курс активно використовує: 

●​ Проєктно-орієнтоване навчання — студенти працюють над розробкою 
програмного забезпечення у форматі реальних або змодельованих технічних 
завдань, проходячи всі стадії життєвого циклу ПЗ: від збору вимог до розгортання 
та підтримки. 

●​ Дослідницький підхід — аналіз сучасних технологій розробки, архітектурних 
рішень, фреймворків, інструментів CI/CD; експериментування з різними підходами 
до побудови компонентів ПЗ. 

●​ Кейс-методи — розбір прикладів формування вимог, структурування беклогів, 
моделювання архітектури, тестування та розгортання програмних систем. 

●​ Візуалізація результатів — студенти презентують свої рішення через макети 
інтерфейсів, діаграми класів, блок-схеми архітектури, демонстраційні відео або 
інтерактивні демо-додатки. 

●​ Інформаційно-комунікаційні технології — активно використовуються 
інструменти розробника (VS Code, Git, GitHub, CI/CD-сервіси, Docker, Postman, браузерні 
девтулзи), а також сучасні середовища управління проєктами (наприклад, Trello, 
Notion, Jira). 

Комунікація з викладачем здійснюється через інформаційну систему "Електронний 
кампус", платформу дистанційного навчання "Гугл класрум", а також за допомогою 
електронної пошти, Telegram або веб-ресурсу викладача. 

Матеріально-технічне забезпечення дисципліни 

Для ефективного вивчення дисципліни «Технології розробки програмного 
забезпечення» необхідне таке матеріально-технічне забезпечення: 

●​ Комп’ютери або ноутбуки з доступом до Інтернету для роботи з 
інструментами розробки, тестування та обміну результатами; 



●​ Сучасні веб-браузери з інструментами розробника (Google Chrome, Mozilla Firefox) 
для перевірки й налагодження інтерфейсів; 

●​ Середовище розробки коду: Visual Studio Code (безкоштовне), як універсальний 
інструмент для написання, форматування та перевірки коду; 

●​ Плагіни та інструменти розробника, зокрема Live Server (для локального 
серверу), Prettier і ESLint (для автоперевірки стилю та якості коду); 

●​ Графічні інструменти для створення прототипів, UI-дизайнів та технічної 
документації — наприклад, Figma (безкоштовна версія); 

●​ Системи контролю версій: Git і GitHub, з обов’язковим використанням у групових 
проєктах для управління змінами та командної взаємодії; 

●​ Інструменти для тестування й налагодження серверної логіки, такі як 
Postman або Thunder Client; 

●​ Базові DevOps-інструменти, включаючи Docker (у ознайомчому обсязі), GitHub 
Actions або аналоги для CI/CD; 

●​ Платформи для дистанційного навчання: Google Classroom, «Електронний 
кампус КПІ» — для розміщення матеріалів, звітності, зворотного зв’язку. 

Використовується виключно безкоштовне програмне забезпечення або таке, що 
має відкриту ліцензію, або те, до якого студенти мають гарантований доступ у 
рамках інституційної політики.  

Визнання результатів неформальної освіти.​
За бажанням студента результати проходження сертифікованих онлайн-курсів можуть 
бути враховані у системі оцінювання згідно з Положенням про порядок визнання 
результатів навчання, набутих студентами КПІ ім. Ігоря Сікорського у 
неформальній/неформальній освіті:​
https://osvita.kpi.ua/node/179 

 

 

Робочу програму навчальної дисципліни (силабус):​
Складено:​
доцент кафедри штучного інтелекту,​
PhD, Гуськова Віра Геннадіївна​
асистент кафедри штучного інтелекту,​
Лисов Богдан Сергійович 

 

Ухвалено кафедрою штучного інтелекту (протокол №14 від 24.06.2025) 
Погоджено Методичною комісією НН ІПСА (протокол №7 від 25.06.2025) 
 

 

https://osvita.kpi.ua/node/179


Перелік питань, які виносяться на семестровий контроль:​ ​ ​ ​
Додаток А 

 

1.​ Що таке програмне забезпечення? Основні типи ПЗ. 
2.​ Етапи життєвого циклу програмного забезпечення. 
3.​ Моделі процесів розробки ПЗ: каскадна, спіральна, V-модель. 
4.​ Що таке Agile? Основні принципи та фреймворки (Scrum, Kanban). 
5.​ Основні ролі в команді розробки ПЗ: Product Owner, Scrum Master, Developer. 
6.​ Які існують методи збору вимог до ПЗ? 
7.​ Відмінності між функціональними та нефункціональними вимогами. 
8.​ Що таке user story? Як її оформлювати? 
9.​ Принципи пріоритизації вимог (MoSCoW, Kano, Value vs Effort). 
10.​Поняття та приклади архітектурних шаблонів (MVC, MVVM, Microservices). 
11.​Монолітна та мікросервісна архітектура: порівняння. 
12.​API-first підхід: REST, GraphQL, WebSockets. 
13.​Призначення та структура PRD (Product Requirements Document). 
14.​Особливості UI/UX-дизайну: основи та best practices. 
15.​Принципи створення адаптивного веб-інтерфейсу. 
16.​Основи роботи з системами контролю версій (Git). 
17.​Як організувати командну розробку з використанням Git та GitHub? 
18.​Основи клієнтської частини: HTML, CSS, JavaScript. 
19.​Що таке DOM та як з ним працювати? 
20.​Основи фронтенд-фреймворків: переваги React, Vue, Angular. 
21.​Основи серверної логіки: Node.js, Express.js або Python Flask/Django. 
22.​Робота з базами даних: SQL vs NoSQL. 
23.​Основи проєктування баз даних: ключі, зв’язки, нормалізація. 
24.​Контейнеризація ПЗ: що таке Docker і як він використовується? 
25.​Що таке CI/CD? Навіщо використовуються GitHub Actions, Jenkins, GitLab CI? 
26.​Принципи безпеки у розробці ПЗ: авторизація, аутентифікація, шифрування. 
27.​Що таке тестування ПЗ? Види тестування (unit, integration, E2E). 
28.​Поняття технічного боргу та як ним управляти. 
29.​Як оцінити ефективність розробки: основні метрики. 
30.​Що таке MVP? Як визначити Product-Market Fit? 
31.​Як формується roadmap продукту? Приклади етапів. 
32.​Методи монетизації програмного продукту (SaaS, Freemium, Subscription). 
33.​Як працювати з фідбеком користувачів у процесі розвитку ПЗ? 
34.​Управління змінами у вимогах: підходи в Agile. 
35.​Типові помилки при розробці ПЗ та як їх уникати. 
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