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лекції та практичні проводить: 
канд. техн. наук, доцент, доцент кафедри ШІ 
Бендюг Владислав Іванович , bendiuh.vladyslav@lll.kpi.ua 

Розміщення курсу https://classroom.google.com/c/NjIxNzEzMzM5MzU4?cjc=ota2yzy 
Код класу ota2yzy 

Програма навчальної дисципліни 

1. Опис навчальної дисципліни, її мета, предмет вивчання та результати навчання 

Мета дисципліни Метою опанування дисципліни є формування відповідного рівня знань і 
досвіду застосування методологій розробки та керування життєвим 

циклом програмного забезпечення, а також основ та підходів до 
тестування програмного забезпечення. 

Компетентності Дисципліна сприяє формуванню у студентів таких компетентностей: 

 Здатність до абстрактного мислення, аналізу та синтезу; 

 Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях; 

 Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями; 

 Здатність проводити бізнес-аналіз з використанням сучасних 
технологій бізнес-інтелекту, аналітичних інструментів та управляти 
ІТ-проектами. 

 Здатність проектувати, розробляти та тестувати програмне 
забезпечення із використанням різних парадигм програмування: 
структурного, об’єктно-орієнтованого, функціонального за 

https://classroom.google.com/c/NjIxNzEzMzM5MzU4?cjc=ota2yzy


відповідними моделями, методами й алгоритмами обчислень, 
структурами даних і механізмами управління ними. 

Результати 
навчання 

Результати навчання охоплюють 

 ознайомлення з принципами розробки ПЗ; 

 ознайомлення з моделями розробки та життєвим циклом ПЗ; 

 ознайомлення з моделями гнучкої розробки ПЗ; 

 ознайомлення з принципами тестування ПЗ та класифікацією 
методів тестування; 

 вміння формувати якісні вимоги до створення ПЗ та проводити 
тестування вимог; 

 знання класифікацій тестування ПЗ та ознайомлення з техніками 
тестування; 

 ознайомлення з чек-листами та тест-кейсами та принципами 
створення якісних чек-листів та тест-кейсів; 

 вміння формувати звіти про дефекти та знання життєвого циклу 
дефекту ПЗ; 

 ознайомлення з принципами планування та формування звітності 
при тестуванні ПЗ; 

 ознайомлення з основами автоматизованого тестування. 

Інформаційне 
забезпечення 

силабус, рейтингова система оцінювання, презентаційні та відеоматеріали 
до практичних занять, презентаційні та відеоматеріали до лекцій, Google 
Клас дисципліни на платформі дистанційного навчання Сікорський 

2. Пререквізити та постреквізити дисципліни (місце в структурно-логічній схемі навчання за 
відповідною освітньою програмою) 

Вивчення дисципліни базується на знанні студентами основних понять програмування, 
математики, економіки й спрямоване на вироблення в них навичок системного підходу до 
вирішення задач проектування та створення програмного забезпечення, знання принципів, 
підходів та життєвого циклу тестування програмного забезпечення. 

Попередні дисципліни та розділи Наступні дисципліни та розділи 

 Алгоритми і структури даних 

 Програмування та алгоритмічні мови 

 Об’єктно-орієнтоване програмування 

 Операційні системи 

 Системний аналіз  

 Методи штучного інтелекту 

 Текстова аналітика 

 Веб-орієнтована розробка програмного 
забезпечення 

 Основи баз даних та ін. 

3. Зміст навчальної дисципліни 

РОЗДІЛ 1 ПРИНЦИПИ ТА МЕТОДОЛОГІЇ РОЗРОБКИ ПРОГРАМНОГО ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ  

Тема 1.1 Розробка і тестування програм 

Зміст. Що таке тестування ПЗ. Історія розвитку тестування ПЗ. Життєвий цикл розробки ПЗ 
(SDLC). Керування життєвим циклом програм (ALM) 

Тема 1.2 Принципи розробки програмного забезпечення 

Зміст. Принципи розробки DRY, SOLID, KISS, YAGNI 

Тема 1.3 Моделі розробки програмного забезпечення 

Зміст. WATERFALL, V-MODEL, ITERATIVE MODEL, INCREMENTAL MODEL, SPIRAL MODEL, 
PROTOTYPING MODEL, BIG BANG MODEL 



Тема 1.4 Методології гнучкої розробки програмного забезпечення 

Зміст. AGILE методології розробки ПЗ (AGILE MODELING, AGILE TESTING, RAD, EXTREME 
PROGRAMMING (XP), LEAN, DEVOPS, KANBAN, SCRUMBAN) 

Тема 1.5 Agile та SCRUM 

Зміст. Agile алгоритми: Scrum. Що таке Scrum? Основні переваги Scrum. Правило 3-5-3 в Scrum. 
Цінності та принципи Scrum. Ролі в Scrum. Velocity & Capacity. Історії користувача. Покер 
планування. Події в Scrum. Артефакти в Scrum. Scrum of Scrums. Переваги та обмеження 
Scrum. Scrum vs інші методології 

РОЗДІЛ 2 ОСНОВИ ТЕСТУВАННЯ ПРОГРАМНОГО ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ  

Тема 2.1 Основні принципи тестування ПЗ 

Зміст. Життєвий цикл тестування. Критерії тестування. Основні засади тестування. 
Тестування документації та вимог. Джерела та шляхи виявлення вимог 

Тема 2.2 Формування вимог тестування 

Зміст. Рівні і типи вимог. Властивості якісних вимог. Техніки тестування вимог 

Тема 2.3 Класифікація тестування 

Зміст. Схема класифікації тестування. Класифікація за запуском коду на виконання. 
Класифікація за ступенем автоматизації. Класифікація за рівнем деталізації застосунку 
(за рівнем тестування). Загальна класифікація за рівнем тестування. Класифікація за 
спаданням ступеню важливості тестованих функцій (за рівнем функціонального 
тестування). Класифікація за принципами роботи із застосунком. Класифікація за 
природою застосунку. Класифікація за фокусуванням на рівні архітектури застосунку. 
Класифікація за залученням кінцевих користувачів. Класифікація за ступенем 
формалізації. Класифікація за цілями і задачами. Класифікація за цілями і підходами. 
Класифікація за цілями і підходами. Класифікація за моментом виконання (хронологією). 
Альтернативні та додаткові класифікації тестування 

Тема 2.4 Тестовий випадок 

Зміст. Чек-листи. Тест-кейс. Властивості тест-кейсів. Мета тест-кейсу та його життєвий 
цикл. Атрибути (поля) тест-кейсу. Шаблон тест-кейсу. Правила оформлення теми 
тест-кейса. Система відстеження помилок. Інструментальні засоби керування 
тестуванням. Властивості якісних тест-кейсів. Набори тест-кейсів 

Тема 2.5 Дефекти 

Зміст. Помилки, дефекти, збої, відмови тощо. Типи дефектів програмного забезпечення. Звіт 
про дефект та його життєвий цикл. Атрибути (поля) звіту про дефект. Зразок звіту 
про помилку/дефект 

Тема 2.6 Планування та звітність 

Зміст. Тест-план. Звіт про результати тестування. Логіка побудови звіту про результати 
тестування.  

4. Навчальні матеріали та ресурси 
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Навчальний контент 

5. Методика опанування навчальної дисципліни (освітнього компонента) 

Навчальна дисципліна охоплює 36 годин лекцій та 18 годин практичних занять, а також виконання 
модульної контрольної роботи, яка складається з тестових питань. 

Практичні заняття з дисципліни проводяться з метою закріплення теоретичних положень 
навчальної дисципліни і набуття студентами практичних навичок тестування програмного 
забезпечення. 

№  

п/п 

Теми Кількість годин, відведених 

на: 

Термін 

виконання 

лекції практ. 

заняття 

сам.  

робота. 

1 2 3 4 5  

Р1 ПРИНЦИПИ ТА МЕТОДОЛОГІЇ РОЗРОБКИ ПРОГРАМНОГО ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ 

Т1.1 Розробка і тестування програм 2 - 4 1-й 

тиждень 
Т1.2 Принципи розробки програмного забезпечення 2 - 4 2-й 

тиждень 
Т1.3 Моделі розробки програмного забезпечення 2 - 6 3-й 

тиждень 
Т1.4 Методології гнучкої розробки програмного 

забезпечення 

4 - 4 5-й 

тиждень 
Т1.5 Agile та SCRUM 4 - 6 7-й 

тиждень 
Р2 ОСНОВИ ТЕСТУВАННЯ ПРОГРАМНОГО ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ 

Т2.1 Основні принципи тестування ПЗ 2 - 4 8-й 

тиждень 
Т2.2 Формування вимог тестування 2 2 4 9-й 

тиждень 
Т2.3 Класифікація тестування 6 4 8 12-й 

тиждень 
Т2.4 Тестовий випадок 6 6 10 15-й 

тиждень 
Т2.5 Дефекти 4 2 8 17-й 

тиждень 
Т2.6 Планування та звітність 2 4 8 18-й 

тиждень 
 Всього 36 18 66  
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Виходячи з розподілу часу на вивчення дисципліни, рекомендується дев’ять практичних робіт 
протягом семестру: 

№ п/п Тема 

ПР1 Аналіз та тестування вимог 

ПР2 Чек-лист та тест кейс 

ПР3 Реалізація логіки створення ефективних перевірок на прикладі чек-листа 

ПР4 Типові помилки при розробці чек-листів, тест-кейсів та наборів тест-кейсів 

ПР5 Дефекти 

ПР6 Тест-план та звіт про результати тестування 

ПР7 Оцінка трудовитрат 

ПР8 Використання різних технік тестування 

ПР9 Автоматизація тестування 

6. Самостійна робота студента 

Самостійна робота студента охоплює такі складники як підготування до поточних фронтальних 
опитувань за тематикою лекцій, підготування до практичних занять, підготування до модульної 
контрольної роботи. 

Політика та контроль 

7. Політика навчальної дисципліни (освітнього компонента) 

Відвідування занять. Відсутність на аудиторному занятті не передбачає нарахування штрафних 
балів, оскільки фінальний рейтинговий бал студента формується виключно на основі оцінювання 
результатів навчання. Разом з тим, обговорення результатів виконання тематичних завдань, а 
також виконання та представлення практичних робіт оцінюватимуться під час аудиторних занять. 

Пропущені контрольні заходи оцінювання. Кожен студент має право відпрацювати пропущені з 
поважної причини (лікарняний, мобільність тощо) заняття за рахунок самостійної роботи. 
Детальніше за посиланням: https://kpi.ua/files/n3277.pdf. 

Процедура оскарження результатів контрольних заходів оцінювання. Студент може підняти 
будь-яке питання, яке стосується процедури контрольних заходів та очікувати, що воно буде 
розглянуто згідно із наперед визначеними процедурами. Студенти мають право аргументовано 
оскаржити результати контрольних заходів, пояснивши з яким критерієм не погоджуються 
відповідно до оціночного. 

Календарний контроль проводиться з метою підвищення якості навчання студентів та 
моніторингу виконання студентом вимог силабусу. 

Критерій Перший календарний 
контроль 

Другий календарний 
контроль 

Термін календарного контролю Тиждень 8 Тиждень 14 

Умови отримання 
позитивної оцінки 

Поточний рейтинг ≥ 10 балів ≥ 30 балів 

https://kpi.ua/files/n3277.pdf


Академічна доброчесність. Політика та принципи академічної доброчесності визначені у розділі 3 
Кодексу честі Національного технічного університету України «Київський політехнічний інститут 
імені Ігоря Сікорського». Детальніше: https://kpi.ua/code. 

Норми етичної поведінки. Норми етичної поведінки студентів і працівників визначені у розділі 2 
Кодексу честі Національного технічного університету України «Київський політехнічний інститут 
імені Ігоря Сікорського». Детальніше: https://kpi.ua/code. 

Інклюзивне навчання. Засвоєння знань та умінь в ході вивчення дисципліни «Розробка і 
тестування програм» може бути доступним для більшості осіб з особливими освітніми потребами, 
окрім здобувачів з серйозними вадами зору, які не дозволяють виконувати завдання за 
допомогою персональних комп’ютерів, ноутбуків та/або інших технічних засобів. 

Навчання українською мовою. У ході виконання завдань студентам може бути рекомендовано 
звернутися до англомовних джерел.  

Призначення заохочувальних та штрафних балів Відповідно до Положення про систему 

оцінювання результатів навчання сума всіх заохочувальних балів не може перевищувати 10% 

рейтингової шкали оцінювання. 

Заохочувальні бали Штрафні бали 

Критерій Ваговий 
бал 

Критерій Ваговий 
бал 

Написання тез, статті (за тематикою навчальної дисципліни) 5-10 балів - - 

Участь у міжнародних, всеукраїнських та/або інших заходах 
та/або конкурсах (за тематикою навчальної дисципліни) 

5-10 балів - - 

Проходження дистанційних курсів на платформі Coursera за 
тематикою дисципліни 

5-10 балів - - 

8. Види контролю та рейтингова система оцінювання результатів навчання (РСО) 

Семестровий контроль проводиться у вигляді заліку. Для оцінювання результатів навчання 
застосовується 100-бальна рейтингова система та університетська шкала.  
Поточний контроль: фронтальні опитування, практичні роботи, МКР. 
Календарний контроль: проводиться двічі на семестр як моніторинг поточного стану 
виконання вимог силабусу. 
Семестровий контроль: залік 
Якщо семестровий рейтинг більше 60 балів студент може не виходити на залікову контрольну 
роботу, а отримати оцінку «автоматом». 
 

Перелік контрольних заходів 

№ п/п Контрольний захід оцінювання Ваговий бал Кількість Разом 

1 Фронтальні опитування 6 6 36 

2 Практичні робити 4 9 36 

3 Модульна контрольна робота 28 1 28 

  Разом 16 100 

https://kpi.ua/code
https://kpi.ua/code


 

Система оцінювання контрольних заходів 

Компонент Система оцінювання 

1 Фронтальне опитування проводиться у вигляді тестів і складається з 72 
питань за тематикою лекцій. За кожне питання можна отримати 0,5 балів у 
разі надання правильної відповіді. За правильні відповіді на усі тестові питання 
протягом семестру можна отримати 36 балів. 

2 Практичні роботи оцінюються за допомогою виконання тестів, які можуть 
містити 6 чи 12 питань (в залежності від об’єму матеріалу, який винесений для 
опрацювання в певній практичній роботі), за кожне з яких можна отримати 0,5 
балів у разі надання правильної відповіді. Загальна кількість питань, які містять 
тести для засвоєння знань та навичок, що винесені у практичні роботи, складає 
72 та за правильні відповіді на всі питання можна отримати протягом семестру 
36 балів. 

6 Модульна контрольна робота являє собою набір тестових питань для перевірки 
отриманих протягом семестру навичок. Модульна контрольна робота 
складається з 28 тестових питань, за кожне з яких можна отримати 1 бал у разі 
правильної відповіді. За виконання модульної контрольної роботи студент 
отримує 28 балів максимум. Оцінювання виконується наступним чином:  

 «відмінно» – 25 – 28 балів;  

 «добре» – 22 – 24 балів;  

 «задовільно» – 17 - 21 балів;  

 «незадовільно» – <17 балів. 

Для отримання заліку з навчальної дисципліни «автоматом» потрібно мати рейтинг не 
менше 60 балів, а також зараховані 4 фронтальних опитування, зараховані 5 практичних робіт 
за результатами тестових опитувань і зарахована модульна контрольна робота. 
Студенти, які наприкінці семестру мають рейтинг менше 60 балів, а також ті, хто хоче 
підвищити оцінку, виконують залікову контрольну роботу.  
Таблиця відповідності рейтингових балів оцінкам за університетською шкалою: 

Кількість балів Оцінка 

100-95 Відмінно 

94-85 Дуже добре 

84-75 Добре 

74-65 Задовільно 

64-60 Достатньо 

Менше 60 Незадовільно 

9. Додаткова інформація з дисципліни (освітнього компонента) 
Методи та форми навчання включають не лише традиційні університетські лекції та 
практичні зайняття, а також візуалізацію та інформаційно-комунікаційні технології, зокрема 
електронні презентації для лекційних занять, відео матеріали до лекційних занять та 
практичних робіт. Комунікація з викладачем будується за допомогою використання 
інформаційної системи «Електронний кампус», платформи дистанційного навчання 
«Сікорський», а також такими інструментами комунікації, як веб-ресурс викладача, 
електронна пошта, месенджер Telegram. Під час навчання та для взаємодії зі студентами 



використовуються сучасні інформаційно-комунікаційні та мережеві технології для вирішення 
навчальних завдань. 
Факультативне навчання. Для кращого розуміння засад, принципів розробки та тестування 
програмного забезпечення пропонується проходження онлайн-курсів відповідної тематики. 
 
Робочу програму навчальної дисципліни (силабус): 
Складено: 
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